TUTORIAL PER PREPARAREI FILE PER LA STAMPA:

PREMESSA:
Se non hai dimestichezza con questi formati, o problemi ad elaborare il logo a computer,
invia lo stesso il file che hai generato, cosi possiamo valutare se € stampabile ugualmente.
File elaborati in Word o programmi simili, non sono l'ideale per la preparazione dei file.
Essendo programmi prevalentemente per l'ufficio, possono creare delle incongruenze con programmi
grafici per I'elaborazione della stampa.

Non esitare a chiedere consigli, oppure spedisci quello che hai fatto a Sgr@regoli.info

Se invece hai dimesichezza con programmi di grafica, il lavoro viene facilitato con una buona
preparazione del file, basta seguire questi accorgimenti.

Formato Max standard di stampa:
Il f.to standard di stampa & base 30 x 30 cm altezza.
Stampe piu grandi si possono fare ma concordare un nuovo preventivo inviando una e-mail a
sgr@regoli.info con loghi da stampare ed una descrizione.

Salvataggio dei file:
1) Immagini elaborate da programma di fotoritocco tipo Photoshop, Gimp ecc...
PDF, TIF, PSD, JPG.Risoluzione ideale dai 72 ai 200 dpi.
Il file deve essere gia , per ogni logo, in grandezza reale in scala 100%.
Allegando i font, oppure convertendo i caratteri in tracciati.

2) Loghi elaborati da programmi vettoriali tipo lllustrator, FreeHand o CorelDraw ecc...
PDF, Al, FH10. In grandezza reale 100%
Allegando i font, oppure convertendo i caratteri in tracciati.

ATTENZIONE: Se ci sono diversi loghi da stampare in una posizione di stampa, impaginare tutti i
loghi posizionati ed in dimensione reale senza uscire dal f.to standard.

PREPARAZIONE PER STAMPE FOTOGRAFICHE SOLO PER FONDI SCURI
(Questo metodo va benissimo anche per i fondi bianchi o chiari, in questo caso il metodo é facoltativo).

Il concetto € preparare il file “quello che vedi € quello che stampi”

Esempio:
Devo stampare questa immagine “gufo3.tif” su maglie BLU SCURO
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IMPORTANTE:
Quello che deve
diventare fondo

maglia si deve

vedere trasparente.

Quello che si vede
Bianco diventa

Colorato di Bianco.

Adobe RGE (1998) (8hpe) 50 || Adobe RGE (1998) (8bpc) [»] Y

NO Sl

Preparare il file a LIVELLI mantenendo le parti trasparenti del fondo maglia, e salvare in PSD.
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